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Kaere Laaser!

Velkommen til endnu en udgave af opdatering, den falles
arbog for Ringkebing-Skjern Museum og Vardemuseerne.
Arbogen er som altid et forsag pa at fastholde noget af alt
det, som er sket pa de to museer i det forlgbne ar. Nogle ar
har vi prgvet at laegge et tema for arbogen. For det meste
er den eneste rgde trdd dog de enkelte skribenters lyst til
at forteelle om deres opdagelser og oplevelser, om fund og
fortidsminder og om dramatiske, stille, rarende eller over-
raskende historier, der dukker ud af museumsarbejdet. Og
forteellelysten er heldigvis stor pa de to museer. Sa derfor
kommer vi ogsa i ar vidt omkring. Fra arkaeologiske detek-
torfund over Ringkgbings middelalder og lensaflgsningen
i Vestjylland og historier om de tyske flygtninge i Danmark
efter Anden Verdenskrig til restaureringen og gendbnin-
gen af Provstgaards Hus i Skjern Enge og berns oplevel-
ser i Tirpitz. For ikke at glemme beretningerne fra muse-
umsforeningerne og oversigten over de arkaeologiske

udgravninger i lgbet af dret. Man fornemmer forhabentlig
bade bredden og det store omfang af det arbejde, de to
museers medarbejdere har praesteret — igen.

Med til travlheden hgrer, at begge museer - trods
den rekordvarme sommer - satte besggsrekord. For farste
gang nogen sinde ndede vi nu meget teet pa 500.000 gae-
ster til sammen.

Midt i denne pa alle mader rekordsommer valgte
Kim Clausen at treede tilbage efter 43 &r som direkteor for
Ringkebing-Skjern Museum. Da Kim Clausen i 1975 kom til
det lille Skjern Museum, holdt han det sendagsabent for i
alt 300 gaester det forste ar. Inden han gik af som direktor
for det fusionerede Ringkebing-Skjern Museum rundede
gaestetallet 216.000 pa 14 besggssteder. Det er umuligt at
navne alle meritterne gennem sa mange ars museums-
virke, ligesom en enkelt arbog som denne pa ingen made
kan rumme et helt ars arbejde pa de to vestjyske museer.

God laeselyst
Mette Bjerrum Jensen og Claus Kjeld Jensen
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Who let the kids out?

Af Pernille . Serensen

Foto: Mike Bink.
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Hvad har museer egentlig tilfeelles med folkeskolen?
Garanteret en hel del, ndr man sadan lige kommer til at
teenke over det, men et vaesentligt faellestraek er, at begge
har et ben i den lejr, der skal sgrge for at ggre bern for-
trolige med dansk kultur og historie. Nar man laegger mu-
seumslovens formidlingssgjle sammen med folkeskolens
formalsparagraf, sé star man overfor en faelles malsaetning
om at gere kulturhistorien tilgeengelig og vedkommende
for bgrn. Og hvordan ger man sa det? Altsa ger den tilgeen-
gelig og vedkommende? Skolens formalsparagraf svarer
heldigvis selv sa fint pa det: "Ved at skabe rammer for op-
levelse, fordybelse og virkelyst”.

| forbindelse med mit masterstudie i berne- og ung-
domskultur fik jeg i sommer mulighed for at teste, hvad
der egentlig sker, ndr man slipper en skoleklasse lgs i
Tirpitz uden dagsorden og malsaetning og med frihed til
at fordybe sig lige praecis der, hvor man nu gider. Formalet
med galskaben var at blive klogere pd, hvordan barn
egentlig interagerer med de elementer i udstillingen, de
finder mest interessante, nar de har fuldstendig frit lejde.
Det var ikke tilfaeldigt, at observationerne blev foretaget i
Tirpitz. Her er der med et moderne udstillingsdesign i hgj
grad lagt veegt pa selvstaendig fordybelse hos museums-
gaesten, hvor man ud fra egen interesse selv designer sin
tur rundt, og hvor al skreven tekst er erstattet med audi-
oguides. | opdatering 2017 var jeg medforfatter pa et par
ord om bgrnetegninger i Tirpitz STUDIO. Her fortalte teg-
ningerne om, hvordan udstillingerne havde gjort indtryk.
Der var nogle gengangere at spotte blandt de fine gen-
givelser, isaer bunkere, redningsbade og ravklumper, som



i nogle tilfaelde ma have kraevet saerlige anstrengelser at
komme i mal med.

Udstillingsdesignet i Tirpitz udfordrer imidlertid
museumsformidlerens traditionelle "fglges-rundt-i-flok-
formidling”, ndr man far besag af en skoleklasse. For kan
man overhovedet forsvare at lade eleverne "ggre hvad de
vil” pa museet, nar der samtidigt er faglige mal og obliga-
toriske emner at leve op til? Kan bgrn overhovedet laere
noget om kulturhistorie, hvis lsereprocessen ikke faciliteres
af en leerer? Det kan uden tvivl diskuteres, men det herer

ikke hjemme i denne sammenhaeng. Til gengeeld vil jeg
haevde, at det kun bliver muligt at svare pa spergsmalet,
hvis man undersgger sagen naermere. Det blev i hvert fald
udgangspunktet for den undersggelse, jeg selv foretog i
Tirpitz, og resultatet praesenteres uden tvivl bedst gennem
bgrnenes egne ord. Derfor er de falgende afsnit suppleret
med udsnit fra det observations- og interviewmateriale,
der er indhentet fra de i alt fem skoleklasser, der deltog.
Undersggelsen indebar bade frit spil i udstillingerne samt
efterfelgende tegneseance, hvor barnene blev bedt om at
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tegne noget fra udstillingerne, der pa den ene eller anden  forhand kunne gennemskue, hvad der ventede dem. Jeg
made havde gjort indtryk pa dem. sd ogsa eksempler pd, hvordan bgrnene’ sé nye og ander-
ledes muligheder i de ting, der fangede deres interesse,

. : fx at en udstillingsmontre pludselig ogsa kunne vaere en
Det er en rutsjebane! rutsjebane:

| udstillingerne i Tirpitz maerkede jeg iseer barnenes moti- Leerer: Godt. Nu her, ndr vi skal ned, sa tager vi trappen ned. Vi rutsjer ikke

vation og opmaerksomhed i fgrholc! t.ll det at kunne ga pa ned, selvom man maske synes, det ligner en rutsjebane, sa er det det ikke.
opdagelse. De susede rundt i udstillingerne for at udfor-
ske kroge, hjgrner, huller, trapper og dare, hvor de ikke pa Pige: Det er en rutsjebane!
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Under tegneseancen valgte flere af barnene at tegne op-
levelser fra den 3D-film, de havde set, mens de fysisk var
placeret i den gamle redningsbad, der udger en vaesentlig
del af kulisserne i udstillingen Den skjulte vestkyst.

Filmen er projiceret pa veegge og loft i udstillings-
rummet, sa man far en helhedsoplevelse af at vaere fysisk
tilstede i en historisk tidsrejse pa 20.000 ar. Bernene var me-
get optaget af filmen, der byder pa forskellige oplevelser af

bade uhyggelig, dramatisk og romantisk karakter. | neden-
stdende uddrag forklarer en pige og en dreng, hvorfor det
netop var filmen, de efterfglgende valgte at tegne:

Sanne: Det var, man kom, gh, meget ind i den for eksempel. Og sa, sa man
det godt, og sd var det sjovt, fordi der var puttet meget fokus pa sadan blast
og stor lyd ndr det var, de (vikingerne) kom.

Dirch: Fordi det var sjovt, og det var gyseligt.

Redningsbdden og 3D-filmen gik igen pa de fleste af barnenes tegninger.

20

g
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Et kig ind i udstillingen En
heer af beton. Foto: Mike Bink.

Ma vi bygge en mur?

For at sikre, at oplevelser bliver til det, man kalder oplevel-

sesbaseret lzering, er det ikke nok, at vi oplever med vores
sanser. Vi skal ogsa sensitivt erfare og reflektere efterteenk-
somt, hvilket kraever vores opmaerksomhed, fantasi, indle-
velsesevne og evnen til at transcendere.? Disse forudsaet-
ninger kom tydeligt til udtryk hos bgrnene i form af leg
og indlevelse. De gjorde i hgj grad brug af deres fantasi og
indlevelsesevne til at erfare og fortolke udstillingen netop
gennem leg. Felgende eksempel er fra en episode i udstil-
lingen om Atlantvolden, hvor nogle drenge havde fundet
vej ind i en "hule” med sandsaekke liggende pa gulvet.
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Oliver: Ma vi bygge en mur?

Johan: Det er faktisk det, de ertil (.. .) Det er det, soldaterne brugte dem til.
Oliver: Nej, vi skal veere soldater, ikke?

Mads: Ja.

Oliver: Ja, vi skal veere soldater.

Johan: Der er faktisk nok il at bygge en mur.

Mads: Qg det her, det skal vare en walkie talkie (peger pa sin audioguide).
Oliver: Ja!

Johan: Mikkel, skynd dig at komme ind at hjaelpe os med at bygge den her mur!

Mads: Ej, skal vi ikke sige, at det her var en walkie talkie (peger pa sin
audiogudie)?



At oplevelser, der involverede barnenes indlevelsesevne,
gjorde indtryk, viste sig ogsa efterfalgende i bgrnenes teg-
ninger. Uddraget herunder er af Ronjas oplevelse af farom-
talte 3D-film, hvor et dramatisk undervands- og stormvejr-
stema gjorde sa steerkt et indtryk pa hende, at hun blev
revet med ind i en folelse af at veere ved at kaentre i en red-
ningsbad i et forfaerdeligt uvejr. Ronja valgte netop at tegne
denne oplevelse efterfalgende.

Ronja: Bliver vi oppe pa land? (....) Hallo, endelig er vi oppe pa land, Sanne!
... Hallo.

Mathilde og Laerke fra 3. klasse havde heller ikke sveert ved
at lade sig rive med af filmstemningen:

Mathilde: A3h, sandstorm!

Leerke: woow!

Matbhilde: Ej! ... Laerke, vi bleser bagover!
Leerke: 1313 13, close your eyes.

Matbhilde: Ej ja, det er sjovt det her!

Det er ikke spor koldt!

For at gare aestetiske oplevelser til laering ma et oplevel-
sesdesign som Tirpitz farst og fremmest kunne pavirke
den enkelte til at blive personligt, falelsesmaessigt, krops-
ligt, mentalt og refleksivt involveret. Nedenstaende dialog
viser, hvordan en udstillingsmontre har involveret Sgren
til, med sine haender, at undersgge vaegten af en stor rav-
klump, der er monteret pa en stang.

Saren: Det er slet ikke spor koldt!

Pernille: Vejer den meget, er den tung?

Seren: (vurderer ravklumpens vegt) ... na.

Pernille: Nee ... det er den faktisk ikke. Den ville jo vre tungere, hvis det
var sten.

Saren: Rav er faktisk harpiks, der har ligget lnge i vandet.

Pernille: Ja, det er rigtigt.

Saren: (Leger med ravklumpen ved at sla den ned mod bunden af stangen,
sa der kommer en fjedrende hoppeeffekt) boing, boing, boing (griner)
Hoppepude! (. ..) boing, boing, boing.

Ovenstaende uddrag er blot ét ud af mange eksempler p3,
at barnene generelt dvaelede ved de steder i udstillingen,
der direkte involverede dem i at veere aktive og gere brug
af deres sanser, som her, hvor Sgren forsggte at vurdere
vaegten af en stor ravklump ved at lgfte pa den. Aktiviteten
var i sig selv kropsligt involverende, fordi den inviterede til
bergring, mens Sarens folelser, mentalitet og refleksivitet
ligeledes involveredes, bl.a. da han blev overrasket over,
at ravet mod forventning ikke var koldt at rere ved. Han
gjorde ogsa brug af sin viden om stens vaegt og sammen-
lignede med fornemmelsen af at have en sten i hdnden, da
han vurderede ravets veegt. Efterhanden som han kropsligt
vurderede ravklumpen i handen, skabte han refleksivt for-
bindelse til den viden, han i forvejen besad om rav, nemlig
at det er harpiks, der har ligget leenge i vandet.

Fra udstillingen Havets guld. Foto: Mike Bink.
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Det var faktisk det, jeg provede at sige

Det var imidlertid ikke kun udstillingsdesignet, der invol-
verede. Barnene involverede i hgj grad ogsa hinanden
(og mig!) i deres oplevelser og forundring. Det gjorde de
pa forskellig vis fx gennem leg eller ved at dele en begej-
string eller en spaendende opdagelse. Det kunne ogsa ske
ud fra et behov om at fa be- eller afkraeftet individuelle

opfattelser og forstaelser ved sensitivt at afprove, forhand-
le og diskutere sig refleksivt frem til en fzelles forstaelse.
Nedenstdende ses et eksempel pa, hvordan feromtalte
drenge i "hulen” gjorde brug af deres viden og erfaringer
om krig og bunkere til at kunne forhandle sig frem til en
feelles forstaelse, som ogsa udgjorde rammesaetningen for
den leg, der efterfalgende opstod mellem dem.

Barn fordyber sig i udstillingen | -
Havets guld. Foto: Mike Bink.
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Johan: Det er en bunker ... Det er herinde, de liggede alle deres madvarer,
ved du godt det? (kigger pa Oliver).

Oliver: Nej, det er herinde, de beskyttede sig.

Johan: Nej, det var ligesom i en bunker med alle deres madvarer.

Oliver: Uh se, Johan, et rgr! Er der ikke sadan, de fik vores ... deres mad og
ting ind?

Johan: Jo, det er sadan!

Mads: Nej, det ... sa sattede de faktisk deres skydere her!

Mikkel: Nej, de kunne satte kanonen her og sa skyde dem.

Johan: Ja, det var faktisk det, jeg pravede at sige.

Mikkel: Nej, du pravede at sige skydere, jeg sagde kanoner.

Tegneseancen udviste pa samme made eksempler p3,
hvordan involveringsgraden har haft betydning for de ind-
tryk, bernene fik. En dreng valgte sdledes at tegne rore/
folekasser fra en af udstillingerne. Selvom han havde sit
hyr med at fa oplevelsen ned pa papiret, &ndrede han ikke
valg af motiv.

Jacob: Jeg ved ikke, hvordan jeg skal tegne de der shm foleting.

Pernille: Nej, hvordan, kan du huske, hvordan de s ud?

Jacob: Bh, der er hul og sa er de, gh, foldet dem pa en bestemt mdde sa det
eratdesadan,oh ...

Pernille: Ja, jeg ville, jeg ville nok starte med at tegne en rund cirkel og sa
tegne de der ... inden i, ikke? (...) Skal jeg prave at tegne en du kan, du
kan se?

Jacob nikker, og jeg finder et stykke papir frem.

Alt i alt gav min undersggelse et billede af, at selv uden
dagsorden og leererstyring kan Tirpitz med sit digitale,
interaktive udstillingsdesign bidrage til bgrns laering.
Udstillingen involverer bgrnene pa et ikke bare sanseligt,
men ogsa folelsesmaessigt og refleksivt plan, hvor de far
mulighed for at ga@re brug af deres fantasi, indlevelses-
evne og evnen til at transcendere. Det var tydeligt, at de
elementer i udstillingen, der enten inviterede til sanselig
og aktiv involvering eller som indeholdt et overraskelses-
moment, gjorde stort indtryk pa barnene. Det var her, de
udviste motivation til at fordybe sig, eksperimentere eller

Jacobs tegning af rare/folekassen i Den skjulte vestkyst.

leve sig ind i historien via leg, og hvor de havde mulighed
for at dele oplevelserne med hinanden undervejs, mens de
sansede, erfarede og reflekterede.

Som kulturinstitution spaekket med autentiske muse-
umsgenstande og moderne formidlingsdesign, ligger det
lige til hgjrebenet for os at veere eksperterne i aestetisk og
oplevelsesbaseret laering, hvor oplevelse, fordybelse og
virkelyst netop er nogle af forudsaetningerne for at kunne
understgtte barns mede med kultur. Nar bernene er mo-
tiverede, far de mulighed for at gere brug af deres fantasi,
indlevelsesevne samt sensitive og refleksive kompetencer,
og sa bliver selv historieundervisningens tungeste emner
pludselig ligesa vedkommende for dem, som en iPad. Ahal!

Pernille @. Sgrensen kan kontaktes pd pos@vardemuseum.dk

Noter

1. Af hensyn til anonymisering er barnene ikke naevnt med deres rigtige
navne. Billederne i artiklen er ikke taget i forbindelse med min under-
sggelse i Tirpitz. Der er i stedet tale om Vardemuseernes egne mar-
kedsfgringsbilleder. Barnene pa billederne er derfor ikke de samme
som dem, der har medvirket i undersggelsen.

2. Christian Jantzen, Mikael Vetner & Julie Bouchet: Oplevelsesdesign - tilrette-
laeggelse af unikke oplevelseskoncepter, 1. udgave. Frederiksberg 2011.
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